MATERIALY PRZEZNACZONE DLA GRUPY: ,MOTYLKI” 6-LATKI

DATA: 16.04.2020r.

OPRACOWALA: Elzbieta Rzeszutek

Temat: Na podworku.

Cele glowne

e rozwijanie szybkiej reakcji na ustalone sygnaty,
e rozwijanie sprawnosci manualne;j,

e poznawanie nowej techniki plastycznej.

1. Zapoznanie z wybranymi popularnymi przystowiami, ktorych bohaterami sa
zwierzeta: wyjasnienie ich znaczenia przy pomocy rodzica.

Gdyby kozka nie skakata, toby nozki nie ztamata.
Zapomnial wol, jak cieleciem byl.

Kon ma cztery nogi i tak sie potyka.

Pasuje jak wot do karety.

Nie kupuj kota w worku.

Rytmizowanie wybranego przystowia; ilustrowanie go ruchem wedtug pomystow
dziecka.

2. Zabawa ruchowa z elementem ortofonicznym — Glosy zwierzgt.
Rodzic przygotowuje obrazki zwierzqgt.

Dziecko porusza si¢ po pokoju w rytmie dowolnego instrumentu muzycznego. Na
przerwe¢ w grze rodzic pokazuje obrazek zwierzgcia, a dziecko nasladuje jego
glos, odpowiednio modelujac swoj glos. Zwierzeta doroste nasladuje grubym
glosem, a mtode — cienkim.

3. Prosze rodzicéw o pomoc dziecku w uzupetnieniu Kart pracy, cz. 4, s. 9.
1) https://flipbooki.mac.pl/przedszkole/npoia-bbplus-kp-4/mobile/index.html#p=10
2) https://flipbooki.mac.pl/przedszkole/druk/npoia-bbplus-kp-4.pdf

(tutaj mozna wydrukowac Karte pracy)

4. Zabawa rozwijajaca poczucie rytmu — ZagadKki.
Dziecko stucha zagadek Bozeny Formy, ktore recytuje rodzic.



https://flipbooki.mac.pl/przedszkole/npoia-bbplus-kp-4/mobile/index.html#p=10
https://flipbooki.mac.pl/przedszkole/druk/npoia-bbplus-kp-4.pdf

Powtarza kilka razy za rodzicem kolejne wersy wybranej zagadki w nadanym
przez rodzica rytmie. Rodzic recytuje zagadki, dziecko rytmicznie wykonuje
ustalone gesty.

Lubi gltosno gdakad, naprzemiennie klaszcza, uderzajag w swoje
kiedy zniesie jajko. kolana (cata zagadka),

Kazdy wie, zZe jest stalg

kurnika mieszkankq.

(kura)

Zakrecony ogonek, wykonuja naprzemiennie cztery uderzenia
smieszny ryjek ma dtonmi o podtoge, cztery razy klaszcza (cata

,, Chrum, chrum — glosno wota — zagadka),
kto jedzenie da?”

(Swinka)
Na przyktad taciate, przechodza do pozycji stojacej,
w oborze mieszkajq. wykonujg cztery uderzenia o kolana,
Pasq si¢ na tgkach, wykonujg obrot wokot siebie,
zdrowe mleko dajg. wykonujg cztery klasnigcia,
(krowy)
Nie pieje, nie gdacze, maszerujg w miejscu,
tylko glosno kwacze.
Po stawie ptywa. wykonujg ruchy nasladujace ptywanie,
Jak sie nazywa?
(kaczka)
Grzebien ma na glowie, przechodzg do siadu na pigtach, wykonujg
naprzemienne uderzanie:
swoim gtosnym pianiem raz w swoje kolana, nast¢pnie w kolana
wszystkich wczesnym rankiem kolegi (cata)zagadka).
budzi na sniadanie.
(kogut)

5. Zabawa wyrabiajaca szybki refleks — Zwierzeta i gospodarz. Do zabawy
zostaja zaproszeni wszyscy domownicy.

Rodzic wyznacza lini¢, na ktorej uczestnicy zabawy — zwierzeta z wiejskiej
zagrody — ustawiajg si¢ podczas przerwy w muzyce. Gospodarz(rodzic) zajmuje
miejsce pod $ciang, tytem do linii.



Uczestnicy zabawy swobodnie maszeruja w okreslonym kierunku, w rytmie
dowolnego instrumentu muzycznego. Nasladuja dowolne zwierz¢ta mieszkajace
w wiejskiej zagrodzie. Na sygnal, glosny dzwigk instrumentu muzycznego,
przechodzag na wyznaczong lini¢. Gospodarz, odwrocony tytem do nich,
wypowiada stowa: Raz, dwa, trzy, gospodarz patrzy. Uczestnicy zabawy ida
duzymi krokami w jego strone. Kiedy gospodarz si¢ odwrdci, zatrzymujg sig,
pozostajac w bezruchu.

Gospodarz chodzi miedzy uczestnikami zabawy 1 obserwuje, czy nikt si¢ nie
rusza. Kto si¢ poruszy, wraca na wyznaczong lini¢. Zabawe powtarzamy. Kto
dobiegnie pierwszy do gospodarza, wygrywa i zajmuje jego miejsce.

6. Zwierzeta z wiejskiego podworka — malowanie farbami na porowatym

podtozu.
Rodzic przygotowuje zdjecia/obrazki zwierzgt z wiejskiego podworka.

Dziecko je losuje. Nazywa przedstawione na nich zwierzeta. Dzieli ich nazwy na
sylaby 1na gloski. Przyktadowe zdjecia/ obrazki: kura, kogut, owca, baran, krowa,
byk, kot, koza.

Zapoznanie ze sposobem wykonania pracy.
Rodzic dla dziecka przygotowuje: kartke, biale serwetki, klej, farby plakatowe,
pedzel.

e Dziecko przykleja na kartce pogniecione biate serwetki, wypetnia nimi calg
powierzchnig¢ kartki.

e Maluje farbami plakatowymi na tak przygotowanej fakturze zwierzeta
wybrane przez siebie.

e Maluje tto farba w jasnym kolorze.

e Rodzic wspolnie z dzieckiem oglada powstalg prace rozpoznaje 1 nazywa
przedstawione zwierzeta. Dziecko udziela wypowiedzi, dlaczego wiasnie te
zwierze¢ta znalazly sie na obrazku.

7. Propozycja zabaw na $§wiezym powietrzu. W zabawie uczestnicza chetni

domownicy.

e Zabawa ruchowa — Kurki i kogut.

Uczestnicy zabawy sg kurkami. Spacerujag po wyznaczonym miejscu ogrodu
nasladujac zbieranie ziarenek. Dziecko — kogut — chodzi mi¢dzy nimi, co pewien
czas glosno pieje: Kukuryku! i macha rekami (skrzydtami). Kurki wotajg: — Ko,
ko, ko... Jak najszybciej przybiegaja do koguta. Kiedy kogut zaczyna spacerowac,
kurki rozchodza si¢ w roznych kierunkach. Przy powtdrzeniach zabawy nastepuje
zmiana dziecka petigcego role koguta.




8. Kolorowanka wodna — Kura i kurczgtka- wyprawka plastyczna.
Dla dziecka: wyprawka plastyczna, kolorowanka wodna Kura i kurczatka,
pedzelek, kubeczek z woda.

9. Prosze rodzicow o pomoc dziecku w uzupetnieniu Kart pracy Nowe przygody
Olka i Ady. Litery i liczby,cz.2,5.69.
https://flipbooki.mac.pl/przedszkole/oia-litery-liczby-cz-2/mobile/index.html#p=70

Zycze wszystkim samych slonecznych,
radosnych chwil spedzonych 7 rodzing ©


https://flipbooki.mac.pl/przedszkole/oia-litery-liczby-cz-2/mobile/index.html#p=70

