MATERIALY PRZEZNACZONE DLA GRUP: ,,ZABKI”, ,,PSZCZOLKI"

DATA: 15.04.2020r.

OPRACOWALY: Magdalena Bojda, Magdalena Falandys, Magdalena Witek,
Marta Gotojuch

Temat: Na wiejskim podwérku

Cele glowne:

* rozwijanie umiejetnosci liczenia i pordwnywania liczebnosci zbiorow,
* poznawanie zwierzat z gospodarstwa wiejskiego,

* rozwijanie sprawnosci ruchowe;j.

Cele operacyjne:

Dziecko:

* liczy elementy zbioréw, porownuje liczebnosé¢ zbiorow,
* lepi z plasteliny figurki wiejskich zwierzat,

» wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne.

I CZESC DNIA

» Zabawa przy pierwsze] zwrotce piosenki ,,Wiosna na wsi”.

1) Aby wystucha¢ dang piosenkg, nalezy zarejestrowaé si¢ na stronie
wydawnictwa mac (jako rodzic). Rejestracja na stronie jest darmowa.
Link do strony: https://www.mac.pl/register

2) Po zarejestrowaniu i zalogowaniu si¢ na stronie prosze klikngé w ponizszy
link do piosenki:
https://www.mac.pl/edukacja-przedszkolna/piosenki-olekiada#npbb

3) Wybrac¢ z listy OLEK | ADA - POZIOM A+ a nastgpnie proszg¢ zmienic¢
z CD1 na CD2 i wybra¢ piosenk¢: MAC EDUKACJA - 10. Wiosna na wsi
(st. i muz. Bozena Forma) — wersja wok.-inst.

Bedg nam potrzebne obrazki koguta i kury

Rodzic $piewa pierwsza zwrotke, pokazujac obrazki koguta i kury.
Dziecko $piewa refren, kucajac i udajac, ze wydziobuje ziarna, stukajac palcem
w podtoge.


https://www.mac.pl/register
https://www.mac.pl/edukacja-przedszkolna/piosenki-olekiada#npbb

Ko, ko, ko, kukuryku.

Ge, ge, ge, kwa, kwa, kwa.
Mu, mu, bee, bee.

Kto nam dzis sniadanie da?

Rodzic moze nauczy¢ dziecko pierwszej zwrotki piosenki. Dziecko powtarza za
rodzicem stowa kolejnych wersow pierwszej zwrotki, a podczas refrenu razem
klaszcza.

» Zabawa dydaktyczna ,.Kury na grzedzie”.
Bedq nam potrzebne trzy diugie paski papieru, sylwety kur wyciete z papieru,
podklejone magnesem.

Rodzic nakleja trzy paski (grzedy) na tablicy magnetycznej. Dziecko zgodnie

z poleceniem rodzica umieszcza kury na grzedach i, uzywa okreslen dotyczacych
polozenia przedmiotow w przestrzeni, dziecko méwi, gdzie siedzi kura, np.: na
gornej, na dolnej lub na srodkowej grzedzie.
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Zajecia 1. Przeznaczone dla dzieci z grupy: »Zabek” (3- latki) i ,,Pszczélek”
(4-latki)

» Zabawa muzyczno-ruchowa , Kurki trzy'" (st. H. Rostworowski, francuska
melodia popularna).
https://youtu.be/MEzNYFnkM70

Dziecko stucha piosenki i maszeruje po obwodzie kota.

Wyszty w pole kurki trzy i gesiego sobie sziy.
Pierwsza z przodu, w srodku druga,

trzecia z tytu, oczkiem mruga.

| tak sobie kurki trzy

raz, dwa, raz, dwa w pole szty!

» Zabawa — ,,.Domino zwierzece”.
Bedzie nam potrzebne: Domino obrazkowo-kropkowe (proste lub kotowe).



https://youtu.be/MEzNYFnkM70

Dziecko uktada domino, taczac kostki z takimi samymi obrazkami zwierzat
gospodarskich lub z takg samg liczba kropek.

» Zabawa dydaktyczna — ,,W gospodarstwie”.
Bedg nam potrzebne: obrazki: 1 krowa, 2 koguty, 3 barany, 4 kozy.

Dziecko segreguje obrazki zwierzat gospodarskich wedlug rodzaju. Uktada je
w obreczach 1 liczy, ile jest obrazkow zwierzat w kazdej obreczy.

Zajecia 2. Przeznaczone dla dzieci z grupy ,,Zabek" (3-latki)

> Karta pracy cz.2, str. 13 dla dzieci z grupy ,,Zabek”:

1) https://flipbooki.mac.pl/przedszkole/oa_kp 3 2/mobile/index.html#p=28
2) https://flipbooki.mac.pl/przedszkole/druk/oia-a-kp-cz2.pdf

(tutaj mozna wydrukowac Karte pracy)

Dziecko:

-oglgda zdjecia zwierzqt gospodarskich, nazywa je i nasladuje glosy: krowy,
koguta, barana i kozy,

-liczy mate swinki na obrazku, kolorujq mame i czworke jej dzieci.

Zajecia 2. Przeznaczone dla dzieci z grupy ,,Pszczélek" (4-latki)
Bedg nam potrzebne: obrazki zwierzqt i obrecze z poprzedniego zadania.

Dziecko:

— poréwnuje, ktorych zwierzat jest wigcej,

— uktada obrazki zwierzat w obreczach od najmniejszej liczby zwierzat do
najwigkszej,

— liczy zwierzgta w obreczach od prawej do lewej strony i od lewej do prawej
strony,

— wycigga wnioski, ze jest ich tyle samo niezaleznie od sposobu liczenia.

> Zabawa plastyczna — lepienie z plasteliny na temat: Mieszkancy wiejskieqo

podworka.
Bedg nam potrzebne: plastelina, mate koraliki do wykonania oczu, przykrywka od

pudetka kartonowego, np. po papierze ksero lub po butach.



https://flipbooki.mac.pl/przedszkole/oa_kp_3_2/mobile/index.html#p=28
https://flipbooki.mac.pl/przedszkole/druk/oia-a-kp-cz2.pdf

Dziecko wybiera kolor plasteliny i lepi dowolne figurki zwierzat gospodarskich.
Prace umieszcza w zagrodzie zrobionej z przykrywki z pudetka kartonowego.

» Zabawa ruchowa z elementem marszu — Ggski.
Dziecko (gaska) maszeruje gegsiego za rodzicem i1 powtarza sylabe ge, ge, g¢. Ida
w roézne czegsci pomieszczenia , obchodzg sprzety domowe.
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> Improwizacja ruchowa przy piosence ,,\WWiosna na wsi”.
Bedqg nam potrzebne: kolorowe apaszki tiulowe, nagranie piosenki ,, Wiosna na

WSI

Podczas nagrania drugiej zwrotki piosenki dziecko nasladuje gesty rodzica, ktory
delikatnie wymachuje szyfonowg apaszka, a na zakonczenie podrzuca apaszke do
goéry 1 upuszcza na podtoge. Przy powtodrzeniu dziecko improwizuje ruch do
melodii piosenki, podrzuca i upuszcza apaszke.

> Nauka Il zwrotki piosenki ,,Wiosna na wsi'' fragmentami, metodg ze stuchu.
Bedzie nam potrzebne: nagranie piosenki ,,Wiosna na wsi".

Dziecko powtarza za rodzicem stowa Il zwrotki piosenki. Przy nagraniu II
zwrotki 1 refrenu nasladujg sposob poruszania si¢ kaczek.

» Zabawa dydaktyczna ,,Ukladanka''.
Bedg nam potrzebne nastepujgce pomoce dydaktyczne: makieta dla kazdego

dziecka — kartka A4 podzielona na 9 pol, po 3 sylwety zwierzqt w trzech kolorach,
np.: rozowe swinki, brqzowe konie, zZotte kaczki (umieszczone w kopertach,).

Rodzic prosi o utozenie sylwet jednakowych zwierzat w jednym szeregu (poziomo)
1 dolozenie zwierzat tak, aby w rzedach pionowych byly rézne sylwety. Dziecko
wskazuje kolejne pola od lewej strony do prawej (np. r6zowa $winka, rézowa
swinka, rozowa §winka), a pozniej od gory do dotu, 1 glosno mowi, jak ustawito
zwierzgta, np.: rézowa $winka, bragzowy konik, zotta kaczka. Dziecko zmienia
polozenie zwierzat w polach zgodnie z poleceniem rodzica uzywajac okreslen
dotyczacych potozenia przedmiotow w przestrzeni: obok, nizej, wyzej itp.



> Zabawa ruchowa ,, Wyscigi koni”.

Dziecko, inscenizuje ruchem opowiadanie rodzica.

Rodzic:

Rozpoczyna si¢ wyscig,

konie stoja w boksach.

Start! Konie ruszyty
Przeskakuja katuze

Nabieraja pedu.

Przebiegaja po grzaskim gruncie

Dobiegaja do mety.

Dziecko:

stoi w miejscu,

przebiera nogami, drepcze,

biegnie truchtem,

podskakuje

szybko przebiera nogami

biegnie, wysoko podnoszac kolana

zwalnia bieg az do zatrzymania si¢, parska.

Gorgco pozdrawiamy wszystkie dzieci @



